
23年度 24年度 25年度 26年度

スタジオの定着・区内誘致 H23～H26 1社誘致 1社誘致 0社 2社誘致 Ａ

国際アニメビジネスセンターの整備 Ｈ23、24
設立に向けた
検討

設立に向けた
検討

- - Ｂ

フランス・アヌシー市との産業交流 H23～H26
クリエイターの
交流やイベント
の連携

クリエイターの
交流やイベント
の連携

クリエイターの
交流やイベント
の連携

クリエイターの
交流やイベント
の連携

Ａ

専門学校等の誘致 Ｈ23
学校跡施設活
用の調整

学校跡施設活
用の調整

学校跡施設活
用の調整

- Ｂ

アニメ産業と教育の連携事業の実
施

H21～H26 10校実施 19校実施 19校実施 Ａ

アミューズメント施設整備支援 H23～H26

練馬城址公園
での事業実施
の可能性を検

討

練馬城址公園
での事業実施
の可能性を検

討

練馬城址公園
以外での事業
実施の可能性
を検討

練馬城址公園
以外での事業
実施の可能性
を検討

Ｂ

アニメモニュメントの整備 Ｈ24～Ｈ26 - 検討
基本計画
基本設計

実施設計
整備

Ａ

実施年度
事業実績

達成度

4

練馬区地域共存型アニメ産業集積活性化計画 (平成21～26年度)　進捗状況　　
戦
略
目
標

施策 № 事業名 内容

練
馬
区
の
特
徴
的
な
産
業
を
支
援

<

農
・
ア
ニ
メ
と
の
連
携>

アニメ産業の育成・強化（*地域
共存型アニメ産業集積活性化計

画）

国内最大であるアニメ関連企業の集積を強化し、
地域経済を活性化する。また、国際市場への進出
や人材育成、技術の向上を図り、国際競争力をも
つ産業に育成する。

5
アニメ文化の普及による地域経
済の活性化（*地域共存型アニメ
産業集積活性化計画）

アニメ文化の普及啓発や、観光客を対象とした民
間アミューズメント施設の誘致、整備支援に向けた
取組を行う。また、アニメ制作現場の見学コース整
備等を進める。

練
馬
区
の
特
徴
的
な
産
業
を
支
援
す
る

A
　
ま
ち
の
魅
力
を
活
か
し
た
産
業
活
動
の
推
進


