
資料５

対象職種(候補) 段階 到達点（必要とされる能力、スキル）

初級
（若手・就労目指人）

例：
□静物デッサン　□人物デッサン　□動物デッサン
□基礎画力　    □クロッキー　　□パース
□力学の理解　  □中割り        □タップ割り
□クリーンアップ□トレス　      □合成
□線描力　　　　□演技力　　　　□観察力
□速画力　　　　□ペース配分、効率性
□空間把握力　  □タブレット作画

上級
（中堅・統括）

例：
□静物デッサン　□人物デッサン　□動物デッサン
□基礎画力　    □クロッキー　　□パース
□力学の理解　  □中割り        □タップ割り
□クリーンアップ□トレス　      □合成
□線描力　　　　□演技力　　　　□観察力
□速画力　　　　□ペース配分、効率性
□空間把握力　  □タブレット作画

初級
（若手・就労目指人）

例：
□演技力　    □エフェクト　 □タイミング設定
□モーション　□レイアウト　 □カメラワーク
□タイムシート□動画チェック（検査）
□速画力　    □ペース配分、効率性
□観察力      □空間把握力
□多様なキャラへの対応力
□演出意図の理解力　□タブレット作画

上級
（中堅・統括）

例：
□演技力　    □エフェクト　 □タイミング設定
□モーション　□レイアウト　 □カメラワーク
□タイムシート□動画チェック（検査）
□速画力　    □ペース配分、効率性
□観察力      □空間把握力
□多様なキャラへの対応力
□演出意図の理解力　□タブレット作画

初級
（若手・就労目指人）

例：
□モデリング　            □テクスチャー
□デジタルマットペイント　□ライティング
□リギング
□ レイアウト（ステージング・カメラ配置・構図制作)
□アニメーション　        □コンポジット
□エフェクト　            □専門用語の理解
□ワークフローの理解

上級
（中堅・統括）

例：
□モデリング　            □テクスチャー
□デジタルマットペイント　□ライティング
□リギング
□ レイアウト（ステージング・カメラ配置・構図制作)
□アニメーション　        □コンポジット
□エフェクト　            □専門用語の理解
□ワークフローの理解

ディレクター・
演出

初級
（若手・就労目指人）

例：
□構成　　　　　□美術設定　□絵コンテ
□カッティング　□色設定　　□原画チェック
□映像全般の知識□全体統括　□3DCGを使った演出
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